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La notación científica (o notación índice estándar) es una manera rápida de 

representar un número utilizando potencias de base diez. Esta notación se utiliza 

para poder expresar muy fácilmente números muy grandes o pequeños. 
Los números se escriben como un producto:  
siendo: 

a = un número real mayor o igual que 1 y menor que 10, que recibe el nombre de coeficiente. 

n = un número entero, que recibe el nombre de exponente u orden de magnitud. 

 
Por tanto, un número como: 156 234 000 000 000 000 000 000 000 000 puede ser escrito como 1,56234×1029, 

y un número pequeño como 0,000 000 000 000 000 000 000 000 000 000 910 939 kg (masa de un electrón) puede ser escrito como 

9,10939×10–31kg. 

¿Cómo se escribe en notación científica? 

 

Para transformar un número, tanto muy grandes como muy pequeños, tenemos que mover la coma decimal para un lado u otro y 

contamos los espacios desplazados 
 

 
 

 

 

En el caso de números muy grandes: 
 

• se mueve la coma decimal hacia la izquierda tantos 

espacios hasta llegar a la derecha del primer dígito. 

• Se escribe el coeficiente, seguido del signo de 

multiplicación. 

• Se escribe la base 10 con el exponente igual a la cantidad 

de espacios que se mueve la coma. 
Ejemplos 

 

a) 123.000.000.000.000 
 

• La coma se mueve 14 espacios hacia la izquierda. 

• el coeficiente es 1,23 x 

• la base de 10 elevada a 14 

• Respuesta = 1,23 x 10 14. 

b) 900.000.000.000.000.000.000 = 9,0 x 10 20. 

c) 52500 = 5,25 x 10 4. 

En el caso de números muy pequeños: 
 

• se mueve la coma decimal hacia la derecha tantos espacios 

hasta llegar a la derecha del primer dígito. 

• Se escribe el coeficiente, seguido del signo de 

multiplicación. 

• Se escribe la base 10 con el exponente negativo igual a la 

cantidad de espacios que se mueve la coma. 
Ejemplos 

 

a) 0,0000000000654 
 

• La coma se mueve 11 espacios hacia la derecha. 

• Se escribe el coeficiente 6,54. 

• La base de 10 elevada a la menos 11 

• Respuesta= 6,54 x 10 -11. 

b) 0,00000007 = 7,0 x 10-8. 

c) 0,0003987 = 3,987 x 10 -4. 

 

 

 

 

https://www.youtube.com/watch?v=qjX4wKUoK7E 

https://www.youtube.com/watch?v=W4AwXQfn_o4 

https://www.youtube.com/watch?v=8hD_XCGTOhM 

 

http://es.wikipedia.org/wiki/Electr%C3%B3n
https://www.youtube.com/watch?v=qjX4wKUoK7E
https://www.youtube.com/watch?v=W4AwXQfn_o4
https://www.youtube.com/watch?v=8hD_XCGTOhM


 
 

¿Para qué sirve la notación científica? 

La mayoría de los fenómenos interesantes en el Universo no están en la escala humana. Por ejemplo, 

cuando Thomas Young (1773-1829) descubrió que la luz era una onda no existía la notación científica. 

En aquella época, él tuvo que escribir que la vibración de una onda era 1/500 de millonésima de 

millonésima de segundo. Sería mucho más fácil y conveniente escribir 2,0 x10 -15s. 

 
Se estima que hay alrededor de 5 millones de trillones de trillones de bacterias sobre la Tierra, esto es 

un 5 seguido de treinta ceros. En notación científica se expresa simplemente como 5 x 10 30. 

 

 

1) El número de Avogadro 

El número de Avogadro representa la cantidad de partículas que hay en un mol de sustancias. Este es igual a: 

602.200.000.000.000.000.000.000 y se lee ¡seiscientos dos mil doscientos trillones! En notación científica este número se 

escribe como:    

2) La carga eléctrica elemental 

Tanto el protón como el electrón tienen carga cuyo valor es: 0,000000000000000016 Coulombs. 

En notación científica este número se escribe como:    

3) La masa de un protón 

Un protón tiene una masa igual a: 0,00000000000000000000000166 gramos. 

En notación científica este número se escribe como:    

4) Transforma en notación científica los siguientes números: 

a) 756.900.000.000 =    

b) 0,00998 =    

c) 0,00000000000000000000000000000025 =    

d) 2300000 =    

5) Transforma estos números en notación científica a su forma decimal: 

a) 6,6 x 10-15 =    

b) 3,14 x 1010 =    

c) 9 x 10-5 =    

d) 9 x 10 5 =    
 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

https://www.youtube.com/watch?v=tlgBQjOFtsM 
https://www.youtube.com/watch?v=gjUU80mvyoo 
https://www.youtube.com/watch?v=wFDN-NL7VWw 
https://www.youtube.com/watch?v=QeVaK8lDzkQ 
https://www.youtube.com/watch?v=X4WriKUHD6s 

 

https://www.youtube.com/watch?v=tlgBQjOFtsM
https://www.youtube.com/watch?v=gjUU80mvyoo
https://www.youtube.com/watch?v=wFDN-NL7VWw
https://www.youtube.com/watch?v=QeVaK8lDzkQ
https://www.youtube.com/watch?v=X4WriKUHD6s


 

 



 
 

CONOZCAMOS OTROS SISTEMAS DE UNIDADES 

 

 

  Algunos factores de conversión 
 

 

 



 

 

 

 

 
 



 
 

1) Realice las siguientes conversiones 

a) 12,34Km a m 

b) 2450ft a m 

c) 6700 millas a m 

d) 3.5 toneladas a Kg 

e) 4.5s a h 

f) 6700ft a in 

g) 1.86m a ft 
 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

 

 
 

 

 

 

 

Introducción a la cinemática 
http://www.cinematik3d.com/index.php/conceptos- 

previos/introduccion-cinematica 
Sistema de referencia 

http://www.cinematik3d.com/index.php/conceptos- 
previos/sistema-de-referencia 

Trayectoria, distancia y desplazamiento 
http://www.cinematik3d.com/index.php/conceptos- 

previos/trayectoria-distancia-y-desplazamiento 
Rapidez y velocidad 

http://www.cinematik3d.com/index.php/conceptos- 

previos/rapidez-y-velocidad 

https://www.youtube.com/watch?v=qJOdLbMi5hU 

 

http://www.cinematik3d.com/index.php/conceptos-previos/introduccion-cinematica
http://www.cinematik3d.com/index.php/conceptos-previos/introduccion-cinematica
http://www.cinematik3d.com/index.php/conceptos-previos/sistema-de-referencia
http://www.cinematik3d.com/index.php/conceptos-previos/sistema-de-referencia
http://www.cinematik3d.com/index.php/conceptos-previos/trayectoria-distancia-y-desplazamiento
http://www.cinematik3d.com/index.php/conceptos-previos/trayectoria-distancia-y-desplazamiento
http://www.cinematik3d.com/index.php/conceptos-previos/rapidez-y-velocidad
http://www.cinematik3d.com/index.php/conceptos-previos/rapidez-y-velocidad
https://www.youtube.com/watch?v=qJOdLbMi5hU


 
 

TRAYECTORIA, DISTANCIA RECORRIDA Y DESPLAZAMIENTO 

Cuando un objeto se mueve, ocupa diferentes posiciones sucesivas mientras transcurre el tiempo, es decir, que durante su 

movimiento describe una línea. 
Un cuerpo puntual o partícula material es un objeto que consideramos sin tamaño, el cual puede tener movimiento. 
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Para describir el desplazamiento de un objeto se requiere especificar su medida e indicar su dirección. Por esta razón, se 

representa por medio de un segmento de recta dirigido denominado vector. 
 

 

 

 

 

 
Considerando la trayectoria descrita por el objeto, el movimiento puede ser: 

Rectilíneo, cuando su trayectoria describe una línea recta. 

Curvilíneo, cuando su trayectoria describe una línea curva. 

El movimiento curvilíneo puede ser: 

Circular, si la trayectoria es una circunferencia, como ocurre con el 

extremo de las manecillas del reloj. 

Elíptico, si la trayectoria es una elipse, como ocurre con el movimiento 

planetario. 

Parabólico, si la trayectoria es una parábola, como ocurre con el movimiento 

de los proyectiles 



 
 

 

 

 

 

 
 

 

 

 

 

Introducción al MRU 
http://www.cinematik3d.com/index.php/movimiento- 

rectilineo-uniforme 
Ejemplo 

http://www.cinematik3d.com/index.php/movimiento- 
rectilineo-uniforme/mru-ejemplo 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

http://www.cinematik3d.com/index.php/movimiento-rectilineo-uniforme
http://www.cinematik3d.com/index.php/movimiento-rectilineo-uniforme
http://www.cinematik3d.com/index.php/movimiento-rectilineo-uniforme/mru-ejemplo
http://www.cinematik3d.com/index.php/movimiento-rectilineo-uniforme/mru-ejemplo
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GUÍA DE LABORATORIO VIRTUAL 

 
 Asignatura: FÍSICA Grado: DÉCIMO Jornada:   

Docente:  

Fecha:  

ACTIVIDAD Práctica de laboratorio MRU 

Teoría 
http://www.cinematik3d.com/index.php/movimiento-rectilineo-uniforme/graficas-mru 

Práctica http://labovirtual.blogspot.com/search/label/Movimientos%20rectil%C3%ADneos 

1. Observe la explicación dada en la parte teórica 

2. Realice la práctica. Lea atentamente las instrucciones antes de realizar la práctica y realiza dos experiencias diferentes 

Experiencia 1 

Posición = 0m, velocidad = 1m/s, aceleración = 0m/s2 

Experiencia 2 

Posición = 0m, velocidad = 3m/s, aceleración = 0m/s2 

 
En cada experiencia debe tomar los datos cada vez que la línea roja encima del carro recorra una unidad en la regla, oprimiendo en donde dice ANOTAR 

comenzando desde 0 y terminando en 12. 
 

 
 

Tome un pantallazo de las tablas de datos en cada una de las experiencias y Junto a éstas realice una gráfica de distancia (eje vertical) vs. Tiempo (eje 

horizontal) de cada una de las prácticas. 

FORMA DE ENTREGA: En una hoja en Word, pegue las dos tablas junto con las dos gráficas realizadas en donde se vean claramente los datos y las escalas 

de cada gráfica. 

Envíela a más tardar el día por medio de    

 
Ejemplo 

NOMBRE: CURSO: Experiencia #    
 

 
 

 

 

 

 

http://www.cinematik3d.com/index.php/movimiento-rectilineo-uniforme/graficas-mru
http://labovirtual.blogspot.com/search/label/Movimientos%20rectil%C3%ADneos


 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Antes de comenzar a estudiar este nuevo tema, quiero que observen 
este video, https://www.youtube.com/watch?v=ZGpb3b0RZDA 

en él, vamos a observar cuál es la diferencia entre el tema del numeral 
2.1 y el tema que vamos a ver a continuación 

Movimiento rectilíneo uniformemente variado 
(MRUV) o Movimiento uniformemente acelerado (MUA) 

http://www.cinematik3d.com/index.php/mruv/mruv-introduccion 
Ecuación del (MRUV) 

http://www.cinematik3d.com/index.php/mruv/ecuacion- 
mruv#evaluaci%C3%B3n 

Análisis de gráficas del (MRUV) 
http://www.cinematik3d.com/index.php/mruv/mruv-graficas 

Ejemplo del (MRUV) 
http://www.cinematik3d.com/index.php/mruv/ejemplo-mruv 

 

https://www.youtube.com/watch?v=ZGpb3b0RZDA
http://www.cinematik3d.com/index.php/mruv/mruv-introduccion
http://www.cinematik3d.com/index.php/mruv/ecuacion-mruv#evaluaci%C3%B3n
http://www.cinematik3d.com/index.php/mruv/ecuacion-mruv#evaluaci%C3%B3n
http://www.cinematik3d.com/index.php/mruv/mruv-graficas
http://www.cinematik3d.com/index.php/mruv/ejemplo-mruv


 

 

 

 

 

 



 
 

 



 

 

 

 

 

 



 
 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


